
競技会で配られるスコアカードは、普段ラウンドするときに使うスコアカードとは異なります。

① 朝のスタート時に競技委員より下記のスコアカードが手渡されます。

用紙上部の『マーカー』欄に自分の名前がすでに書いてあり、ミシン線より下部の『競技者』欄に自分がチェック・記入を

する競技者の名前が書いてあります。

（自分がチェック・記入をする競技者とは、組み合わせで自分の前に名前のある人です。組み合わせで一番前の人は、

最後に名前のある人をチェック・記入します。）

BはAのスコアをチェック・記入、CはBのスコアをチェック・記入、DはCのスコアをチェック・記入、AはDのスコアをチェック・記入

チェック・記入する相手の名前 自分の名前

ふりがな

競技者
PLAYER 2025年8月8日（金）

注意 ： マーカーは各ホール終了ごとに競技者と打数を確かめるべきである。

競技者確認署名 マーカー確認署名
PLAYER'S SIGNATURE MARKER'S SIGNATURE

② スコアカードの名前に間違いが無ければ、ミシン線を手前に折り返します。

折り返した上段に自分のスコアを記入していき、下段に自分がチェックする相手のスコアを記入していきます。

こちらの折り返した小さい方に、自分のスコアを記入

注意 ： マーカーは各ホール終了ごとに競技者と打数を確かめるべきである。

競技者確認署名 マーカー確認署名
PLAYER'S SIGNATURE MARKER'S SIGNATURE

下段の大きい方へ自分がチェックする相手のスコアを記入 競技終了後、自分の名前を記入

③ ラウンド終了後はミシン線を切離し、スコアカードの数字をチェックします。

読み辛い数字や、紛らわしい数字は消しゴムで消してきちんと書き直しましょう。

※ 読み辛い数字等をそのままにして提出してしまうと、失格になる場合があるので注意しましょう。

④ 確認が出来たら、カードの下の方にある『マーカー確認署名』欄に自分の名前を記入し、自分がチェック・記入した

相手に大きいカードを渡します。

⑤ 今度は自分のスコアをチェック・記入してくれた相手から、自分のスコアカードをもらいます。

もらったスコアカードと、自分が記入した小さなカードのスコアを照らし合わせ、間違いが無いかよくチェックします。

間違いが無ければ、『競技者確認署名』欄に自分の名前を記入し、スコアカード提出箱へ入れます。

※当日、書き方等が分からない場合は、必ず委員に聞き、間違いの無いように記入しましょう。

特に、小学生低学年の方・競技会に初めて出場する方は、よく確認して出場して下さい。
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☆☆☆　選手権競技でのスコアカードの書き方　☆☆☆
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